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教育部攜手淡江等4校 啟動中小學沉浸科技導入素養導向教學計畫

學習新視界

【賴映秀淡水校園報導】為順應「智慧國家2.0」人工智慧、擴增實境、虛擬實境及

教育元宇宙等科技創新的願景，由教育部資訊及科技教育司指導的「115年沉浸科技

導入素養導向教學實施計畫」啟動會議暨工作坊，4月22日上午9時在本校台北校園

2樓國際會議廳舉辦，計畫團隊與全國核心學校代表共襄盛舉，包括全國10位中小學

校長，約113位成員出席，為臺灣下一代的智慧學習環境新局揭開序幕。 

本計畫由本校教育科技學系擔任總計畫，串聯國立高雄大學、國立清華大學及臺北市

立大學共同承辦，旨在將沉浸科技從實驗性應用轉向系統化整合與永續發展，全面深

化我國教育數位轉型。計畫團隊成員由總計畫主持人，本校教科系教授徐新逸領軍

，進行課程研發，協同子計畫主持人包括負責建置教育元宇宙平臺的國立高雄大學教

授王政弘、負責示範教學與輔導的國立清華大學教授林秋斌，以及負責校園實踐及學

習成效評估的臺北市立大學教授王怡萱。 

教育部資訊及科技教育司高級管理師林燕珍致詞表示，沉浸科技與元宇宙在整個國家

的智慧發展中佔有極重要的角色，行政院對此計畫有深切的期待。本計畫包含兩個沉

浸科技的重要元素：VR 與元宇宙，兩者肩負不同的任務。VR（虛擬實境）教材幫助

孩子們體驗平時課堂難以到達的境界，例如觀察微小的分子原子、探索深海情景，或

是遙遠的太空與太陽系，「讓那些不易抵達或看不見的事物能真實呈現在學生眼前。

」其次，今年要求所有參與的 76 所夥伴學校都要進入「教育元宇宙平臺」，系統也

將隨之升級以應付大容量的承載，期許中小學與教授們密切合作。 

徐新逸說明，本計畫奠基於教育部近年配合前瞻基礎建設計畫所推動數位建設，結合

國內大學教育科技菁英，在現有的基礎上，協力為沉浸科技產業融入中小學教育，深

化教育數位轉型。有別於過去動輒上百所學校參與的前瞻計畫，徐新逸明言這次選出

的 30 所核心學校是「菁英中的菁英」。她指出這項計畫帶有實驗與創新研究的性質

，因此今年參與教師們的實踐成果，將會成為明年起新加入學校的重要標竿與引領示

範。 

徐新逸指出這次計畫的雙生引擎：VR 與元宇宙，前者可以突破實體危險性，將抽象

的知識具象化，促進「探究與實作」之機會；元宇宙則提供虛實整合的數位雙生環境

，主要功能是讓學生能在其中進行「協作與連結」。她強調，未來的教學不再只是單

點使用 VR 教材，而是以議題式、涵蓋跨域問題解決能力的課程模組來推動。她也將

中小學端比喻為「設計師」，大學端比喻為「工程師」，期許雙方攜手合作開發與試



用。 

團隊主持人於啟動儀式後，為76所夥伴學校進行計畫推動說明。下午進行學習成效調

查人員會議，並由國立中央大學教授詹明峰，帶領主題跨域課程設計與設計思維工作

坊。








